
 

 

MΛTEMATIKUS 
 Akademia Młodego Informatyka 

 
 
 
 
 

 
Świadectwo 

 
Uczeń/Uczennica .................................................................................................................... 

urodzony(a) .......................................................................PESEL ......................................... 

uczęszczał(a) w roku szkolnym ........................................ do klasy ........................................ 

o profilu .................................................................................................................................... 

i otrzymał (a) promocję do klasy ............................................ 

 

 

 

         ......................................... 
pieczęć i podpis 

       Dyrektora Matematikus 

 

Warszawa, dnia .......................................... 

Nr z rejestru ................................................   ......................................... 
          pieczęć  Matematikus 

  



 

 

 

 

 

 

WYNIKI KLASYFIKACJI ROCZNEJ 

 

Nazwa zajęć edukacyjnych     Ocena końcowa 

Bazowe mapy gier 2D     ........................... 

Bazowe mapy gier 3D     ........................... 

Zaawansowane mapy gier 3D    ........................... 

Bazowa konfiguracja obiektów 3D    ........................... 

Zaawansowana konfiguracja obiektów 3D   ........................... 

Bazowe metody publikacji     ........................... 

Bazowe programowanie obiektów 3D   ........................... 

Końcowy projekt jednopoziomowej gry 2D  ........................... 

Końcowy projekt jednopoziomowej gry 3D  ........................... 

Końcowy projekt wielopoziomowej gry 3D   ........................... 

 

 

 

 

         ......................................... 
pieczęć i podpis 

       Dyrektora Matematikus 
 

 

 

 

Skala ocen: zaliczone, niezaliczone 


